R Tt
. & p .
00200020 -
‘.. ..’7 ..... .
'0...00" o 8 OES
. .
-........ oo 3 i
teec”
000
DERACION ESPANOLA DE PATINAJ
i - & )
A L
® .

REGLAMENTO OFICIAL
DEL SCOOTER



DISCIPLINAS Y TIPOS DE SKATEPARKS

Se realiza en un skatepark compuesto por rampas, quarters, funboxs, spines y
todos aquellos modulos que permitan a los riders lograr la velocidad y circular con
fluidez por diferentes lineas y transiciones para realizar todo tipo trucos aéreos.

Se realiza en un skatepark compuesto por rails, cajones, escaleras, hubbas y todos aquellos
modulos que imitan elementos que podemos ubicar en la calle de cualquier ciudad. Para
facilitar la fluidez y velocidad necesaria también se pueden incluir quarters y rampas dentro
de su composicion.

Se realiza en un circuito con diferentes obstaculos como dubbies, funboxs, peraltes,
chicanes, cambios de ransante y direccion donde la velocidad, el aire y la estrategia son
claves para ir avanzando en las diferentes fases del evento. Tipos de circuito: urbano y dirt.

SCOOTERS PERMITIDOS

Para poder participar en cualquier evento regional o nacional es necesario el uso de cual-
quier scooter freestyle del mercado.

El DT, Coordinador o jefe de jueces tiene la potestad de prohibir el uso de un scooter si no
retne las condiciones necesarias y puede suponer un peligro para el buen funcionamiento
del skatepark y del evento en general.

No esta permitido el uso de scooters plegables, de paseo ( rueda grande ), eléctrico o de
tres ruedas.

En el caso de las disciplinas de Park y Street no esta permitido el uso de ruedas de dirt,
preparadas especialmente para las competiciones en circuitos de tierra, incluidas también
en este reglamento como disciplina deportiva.
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CATEGORIAS

e Género: Masculino y Femenino. Compiten por separado.

o Edad: A partir de los 14 anos

» Licencia Federativa: Obligatoria

» Ranking Nacional: SI. Determinara los clasificados para la final de cada

disciplina y la composicion de los Equipos Nacionales.

» Relacion con las marcas: No sera necesario que un rider deba estar

patrocinado o apoyado por una marca para poder competir en esta categoria.

» Exclusion: Existen diferentes casos donde se puede aplicar: comportamiento, juego lim-
pio, respeto al reglamento y agresion a un companero o personal del staff. Segln el grado
puede tener un sentido temporal o definitivo.

» Nivel técnico: si supone un peligro para la propia seguridad del rider debido a la
ausencia del nivel requerido para patinar en los skateparks del campeonato.

» Comportamiento: una actitud inadecuada con sus compafneros, o con el equipo

de la organizacion puede suponer la expulsion de un rider de una competicion o del
circuito.

» Género: Masculino y Femenino. Compiten juntos

« Edad: 7 a 13 afos

» Licencia Federativa: Obligatoria

« Ranking Nacional: Si. Determinara los clasificados para la final de cada disciplina y la
composicion de los Equipos Nacionales.

» Relacién con las marcas: No sera necesario que un rider deba estar patrocinado o
apoyado por una marca para poder competir en esta categoria.

» Exclusion: Existen diferentes casos donde se puede aplicar: comportamiento, juego
limpio, respeto al reglamento y agresion a un companero o personal del staff. Segun el grado
puede tener un sentido temporal o definitivo.

« Nivel técnico: Si supone un peligro para la propia seguridad del rider debido a la
ausencia del nivel requerido para patinar en los skateparks del campeonato.

« Comportamiento: una actitud inadecuada con sus companeros, o con el equipo

de la organizacion puede suponer la expulsion de un rider de una competicion o del
circuito.

( Opcional Promocion deportiva )

Género: Masculino y Femenino.

Edad: Todas las edades.

Licencia Federativa: Si, de dia.

Ranking Nacional: No

» Comportamiento: una actitud inadecuada con sus companeros, o con el equipo de la
organizacion puede suponer la expulsion de un rider de una competicion o del circuito.
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COMPETICION

NACIONAL AUTONOMICAS
DIRECTOR X
COORDINADOR X X
JEFE DE JUECES X
JUECES X X
SPEAKER X X
CRONOMETRADOR X X

» Coordinar el equipo y todos los temas vinculados al evento.

» Coordinar la Secretaria de Competicion.

» Coordinar la mecanica de competicion y el horario con el jefe de jueces y el staff
para planificar correctamente todas las fases del evento y los descansos tanto
de riders como de personal para que sea un éxito.

o Asegurar la seguridad de los riders revisando todos los aspectos vinculados al
skatepark de la competicion.

» Solucionar cualquier imprevisto o interferencia vinculada a los jueces y al
software del scoring.

» Consensuar con el jefe de jueces y el coordinador la decision final ante alguna
reclamacion por parte de uno o varios riders.

o Coordinar todos los servicios necesarios enfocados a los riders y su presencia
en el espacio de competicion: ambulancia, hidratacion, espacios,..

» Maximo responsable en los eventos nacionales.

» Gestionar junto con el Director la Secretaria de Competicion y sus funciones
durante la competicion.

» Coordinar el ritmo de competicion siendo el responsable del crondmetro.

» Coordinar con el jefe de jueces y el speaker el desarrollo y fluidez del ritmo de
competicion para asegurar el cumplimiento del horario previsto.

o Coordinar la asistencia de un rider en caso de accidente.

o Publicar los resultados finales de cada fase en la riders zone.
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El equipo de jueces esta fijado y compuesto por jueces certificados por la RFEP.

» Segun el evento:
» Nacional: 3 jueces (1 realizara las funciones de jefe de jueces)

« Autondmica: 3 jueces (1 realizara las funciones de jefe de jueces)

» Jefe de Jueces
» Maxima autoridad del equipo de jueces
» Hace cumplir la normativa de competicién y comparte con el TD o
Director o Coordinador segln el evento.
» Coordinarse con la Secretaria de Competicion y el Coordinador para
tener todos los documentos de la competicion.
» Revisa y aprueba con todo su equipo los documentos del evento antes
de usarlos en la competicion y compartirlos con riders y staff.
o Representa al equipo de jueces delante de todos los miembros del staff

y los riders.

» Jueces
» Puntuan las rondas de los riders para definir la clasificacion final.

o Comportarse de modo respetable como su cargo implica.

« Informar de cualquier violacion del reglamento de Scooter de la World

Skate, situaciones que puedan impedir el desarrollo del evento o aspectos que

puedan suponer un peligro para los riders, el staff o el publico presente en el evento.

» Deben tener la titulacion emitida por la RFEP.

* En 2019: Al no haber organizado el curso de jueces, se debera estar familiarizado con la
normativa y el reglamento oficial es imprescindible en todos los eventos.

REGLAMENTO OFICIAL DEL SCOOTER



La Secretaria de Competicion es la encargada de toda la documentacion del evento.

Deben interactuar con el Comité Organizador, que les facilitara los listados de inscripcion y
acreditacion previamente verificados para poder competir.

Los listados seran enviados digitalmente y organizados por categorias y disciplinas.

Las obligaciones de la Secretaria de Competicion:

o Comprobar el listado de competicion y verificar la conformidad con la normativa
de World Skate (Ej: Licencia Federacion Nacional)

» Compartira listado de competicion con el equipo de jueces,speaker y DJ.

o Recoger todos los listados necesarios para el jefe de jueces.

« En el caso de usar un sistema de puntuacion electrénico, la secretaria de
competicion es la responsable de su configuracion y funcionamiento,
suministrando resultados y clasificaciones.

» Recibir la aprobacion, denegacién o cualquier comentario sobre los resultados
durante la competicion, del jefe de jueces

» La Secretaria de Competicion debera trabajar con un pc conectado a internet y a
una impresora, suministrado por el Comité Organizador.

» Responsable de mantener y asegurar correctamente los tiempos de competicion.

 Usar un cronémetro preciso para 1/10 de Segundo.

» Reportar directamente al jefe de jueces. Estar en comunicacion constante con el
speaker y el jefe de jueces.

Los Speakers realizaran comentarios, aportaran informacion y deliberaciones sobre la
competicion, conectados con el Comité Organizador, el Director y el Jefe de Jueces, para los
riders y el publico.

 Informaran sobre el orden de competicion y presentaran a los riders.

« Informaran sobre el resultado de la competicion.

 Aportaran informacion de interés para el publico y el Comité Organizador.

« Segun indicaciones del Jefe de Jueces, el speaker aportara informacion
vinculada a las decisiones de los jueces.

« Informara sobre el tiempo de competicion en cada participacion de los riders
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REGLAS Y MECANICA DE COMPETICION

» Formato: Rondas
» Rondas: 2
« Tiempo:
o Park pequeno (> 40x20): 45 segundos
o Park grande (< 40x20): 60 segundos
o Mecanica: Puntua la mejor de las 2 rondas
» Casos Especiales:
» En caso de empate: Se tendra en cuenta la mejor puntuacion en la segunda ronda.
» Por parte del organizador: en caso de empate, puede decidir libremente si incluye
un rider mas del previsto en la siguiente fase. Debera comunicarlo previamente al
inicio del evento.
 Inscripcion:
» Nacionales: 80 riders
» Autondmicas: segun la normativa de cada federacion

« Estructura:

NACIONALES AUTONOMICAS
Open Qualifier Todos Todos
Semi Final Top 25 Top 25
Final Top 10 Top 10

Orden de los Heats: los heats se ordenaran en base a las puntuaciones de
los riders.

Orden de los/las riders: saldran a pista segln la puntuacion de la fase
previa, empezando por la mas baja acabando por la mas alta.

» Formato: Rondas + Best Tricks

» Rondas: 2 + 2 Best Tricks por ronda.

» Tiempo: 45 segundos x ronda + el tiempo necesario para los 2 intentos de Best

Trick.

» Mecanica: Puntua la mejor de las 2 rondas ( 70% ronda + 30% BestTricks )

» Casos Especiales:
» En caso de empate: Se tendra en cuenta la mejor puntuacion en la segunda ronda.
» Por parte del organizador: en caso de empate, puede decidir libremente si incluye
un rider mas del previsto en la siguiente fase. Debera comunicarlo previamente al
inicio del evento.

 Inscripcion:
» Nacionales: 80 riders
« Autondmicas: segun la normativa de cada federacion
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o Estructura:

NACIONALES AUTONOMICAS
Open Qualifier Todos Todos
Semi Final Top 25 Top 20
Final Top 10 Top 10

Orden de los Heats: los heats se ordenaran en base a las puntuaciones de
los riders.

Orden de los/las riders: saldran a pista segin la puntuacion de la fase
previa, empezando por la mas baja acabando por la mas alta.

o Formato: Rondas eliminatorias
» Rondas: 2 0 4 riders
e Mecanica:
» Rondas de 2: se clasifica el primero en llegar
» Rondas de 4: se clasifican los 2 primeros en llegar
» Casos Especiales:
o En caso de empate: Ronda especial
 Inscripcion:
» Nacionales: 80 riders
» Autondmicas: segln la normativa de cada federacion

o Estructura:

NACIONALES AUTONOMICAS
Open Qualifier Todos Todos
Quarter Final Top 16 Top 16
Semi Final Top 8 Top 8
Final Top 4 Top 4

Composicion de los Heats: sorteo donde se excluiran a los 4 mejores del

ranking

Composicion del Cuadro: los 4 mejores del ranquing se situaran en las 4

esquinas.
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ESTRUCTURA:

o Equipo Humano

NACIONALES AUTONOMICAS
Jefe de jueces 1 Opcional®
Jueces 3 3
Informatico Opcional* Opcional®

Jefe de Jueces*: En eventos autondémicos 1 de los 3 jueces puede ejercer
de jefe.

Informatico*: Es aconsejable, no obligatorio, poder usar un software para
el control de las puntuaciones.

e Atener en cuenta:
« Titulacion: deberan realizar y aprobar el curso de la RFEP para poder reali
zar esta funcion en los eventos de ambito nacional.
» Debe ser especialista en la disciplina que esta juzgando. Los cursos de for
macion deberan acreditar sus posibilidades de trabajar en eventos.
» Deben estar situados en el lugar adecuado para poder tener una vision
global de todo el skatepark. En el caso de no ser posible debido al tamano del
mismo, deben tener medios visuales (camaras, pantallas,..) que permitan
realizar su labor.
» En el caso de no respetar el principio basico de la ecuanimidad, justicia y
imparcialidad, pueden ser expulsados o perder su licencia
» Deben mantener la concentracion, una actitud ejemplar y no comunicarse
con nadie que no forme parte del staff durante una competicion.

» Material
o Opcidn escrita: documento en papel preparado por el organizador donde
se facilite la estructura del evento y el orden correcto de los heats y riders
para que no se produzca ningln error.

» Opcion Informatica: soporte tactil (ordenador, Tablet, mobil,... ) donde se
facilite el software para poder puntuar a cada uno de los riders de la compe
ticion.

o Resultados
» Opciodn escrita: deben traspasar la informacion informaticamente para
poder enviar las puntuaciones y las clasificaciones a las federaciones
implicadas en el evento mediante un pdf via e-mail.
» Opcion Informatica: enviar por e-mail el pdf con las puntuaciones y clasifi
cacion final a las federaciones implicadas.
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» Valores a tener en cuenta:
« Dificultad de los trucos donde los factores de altura, amplitud, tipo de rotacion,
posicion del cuerpo ( natural o switch), direccién ( natural o fackie ) y la inclusion de
elementos extras ( grabs, rotaciones de manillar y rotaciones de base )
» Variedad en la ejecucion de la ronda (trucos, combos, lineas y modulos).
o Fluidez dentro del skatepark: encadenamiento de trucos en ronda, usar
el maximo nimero de moédulos, ritmo y velocidad.
« Estilo y Creatividad: modo como ejecuta los trucos, propuesta de trucos segun
modulos. Hacer facil lo dificil mediante suavidad, altura, posicion y coordinacion
corporal. Ahadir grabs, ejes de rotacion y detalles extras que den una vision diferen-
te y Unica de un truco.
« Consistencia: Recepcion perfecta de los trucos ejecutados durante la ronda, es
decir, sin poner el pie en el suelo.

» Método
0-20 20-40 40-60 60-80 80-100
Dificultad Baja Regular Normal Alta Muy Alta
Variedad Baja Regular Normal Alta Muy Alta
Fluidez Baja Regular Normal Alta Muy Alta
Estilo Mal Regular Normal Bien Muy bien
Consistencia +3 trucos 3 trucos 2 trucos 1 trucos 0 trucos
fallados fallados fallados fallados fallados

Todos los riders tendran las siguientes responsabilidades:

« Tener una licencia valida de una federacion autonomica oficial.

o Competir bajo la normativa y reglamento de la RFEP

« Los riders deberan realizar todos los tramites de acreditacion necesarios antes de entrar
en la zona de competicion.

« Informaran de su presencia en la zona de técnica de competicion antes de 1h previo al
inicio del evento.

o Los riders se familiarizaran con el skatepark y sus instalaciones durante los
calentamientos y warm ups previos a la competicion. Deberan conocer el horario
destinado a cada parte del evento para prepararse correctamente para la competicion.

« Los riders abandonaran el skatepark antes del horario oficial de competiciéon cuando el
staff les informe de la finalizacion de los entrenos o el warm up del primer heat, para
poder dar inicio a la competicion.

« Los riders respetaran y aceptaran la decision de los jueces.
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» Tener su scooter en perfectas condiciones. Si un scooter se rompe en mitad de la ronda,
podra pedirlo a cualquiera de sus compaiieros, volviendo al mismo segundo de ronda donde
se detuvo cuando tuvo el percance.
» Uso del casco: todos los riders menores de 18 ainos estaran obligados a usar el casco.
En la modalidad de park y cross, todos los riders que participan en la competicién deben lle-
var el casco para competir. En la modalidad street todos aquellos riders que no quieran usar
casco, deberan firmar un documento de responsabilidad.
» Han de seguir las siguientes especificaciones:

- Deberan tener la certificacion ATSM,CE,CPSC,SNELL

- Deberan estar compuestos de EPS (Expanded PolyStyrene) como componente principal.
« Vestuario y accesorios: deberan ir con camiseta y podran usar auriculares en eventos na-
cionales. A nivel autonomico, cada federacion puede aplicar su criterio.
» Medios de Comunicacion: deberan atender a los medios de comunicacién siempre que
sean solicitados por alguno de los miembros del Comité o la RFEP.
» Antidoping:
Los competidores podran ser sometidos a controles antidopaje siguiendo el protocolo del
reglamento general de las competiciones oficiales de la RFEP, si son requeridos por la perso-
na responsable. La RFEP y las federaciones autondomicas siguen la normativa antidopaje de la
World Skate y de la Agencia Mundial Antidopaje (WADA-AMA)

SKATEPARK

Las instalaciones deben estar en las condiciones adecuadas para poder realizar el evento
correctamente, evitando cualquier peligro para la integridad fisica de los/las riders.

PLANIFICACION

« Deberan publicar el horario oficial con los entrenamientos y las fases de competicion orga-
nizadas por Heats, para que los/as riders puedan preparar correctamente su participacion en
el evento.
» Deberan organizar por Heats el uso del skatepark en los entrenamientos y informar a todos
los riders para que puedan prepararse correctamente y con seguridad
» Deberan seguir la normativa del uso del casco y revisar que se adecuUa a las caracteristicas
oficiales aprobadas por World Skate.
» Deberan organizar el acceso a la zona de competicion:

» Riders

e Jueces

« Director

o Coordinador

« Informatico

o Speaker

o Auxiliares
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SERVICIOS

« Ambulancia: sera obligatorio contratar una ambulancia medicalizada que permita la aten-
cion a los/las riders ante cualquier imprevisto o accidente durante el evento.

« Hidratacion: sera obligatorio poder asegurar una correcta hidratacion de todos los/las
riders y miembros del staff durante el evento

» Seguros: sera obligatorio obtener los seguros de RC y Accidentes antes de la realizacion
del evento incluyendo todas las obligaciones que cubran cualquier imprevisto durante el
evento.

SEGURIDAD

» Uso del casco: todos los menores de edad deberan usar el casco obligatoriamente.
» En el Street: Los organizadores podran incluir en su normativa la obligacion del
uso del casco a todos/as los/as riders en edad adulta.
« En Park y Cross: Uso Obligatorio
» Los/as riders en edad adulta deberan rellenar un documento de responsabilidad en
el caso que no quieran usar el casco y los organizadores se lo per mitan durante su
participacion en el evento.

» Hoja de Inscripcién: debe incluir todos los datos necesarios para poder ayudar y atender
al rider en el caso de cualquier imprevisto con la mayor brevedad y efectividad.
 Autorizacion para los menores de edad: sera obligatorio que los/as riders menores de
edad traigan un documento oficial firmado por su padre, madre o tutor/a legal que le permi-
ta la participacion en el evento.

SPONSORING

El orden y presencia de un sponsor en la comunicacion de un evento, circuito o prueba ofi-
cial, ira determinado segun su aportacion econdmica y el criterio de los miembros del Comi-
té con el permiso de la RFEP.
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